
کارت های بازی 

بیست بار بنشین و بلند شو 

(کلاغ پر) یا سه خانه 

به عقب برو. 

وقت استراحت در سرزمین 

وحشی ها است. یک 

دور بازی نکن. 

پایان داستان «سفر به سرزمین 

وحشی ها» را به سلیقه خودت 

تغر بده. 

تو شاه سرزمین وحشی ها شدی. 

یکی از کارهایی که وحشی های 

کتاب انجام می دهند، از بقیه 

بخواه انجام دهند. 

اگر تو یک سرزمین وحشی ها 

داشتی، گیاهان آن چه 

ویژگی ای داشتند؟ دو 

ویژگی آن ها را بگو. 

اگر تو یک سرزمین وحشی ها 

داشتی، جانوران آن چه 

ویژگی ای داشتند؟ دو 

ویژگی آن ها را بگو. 

خلاصه یکی از کتاب هایی را که 

خوانده ای برای هم بازی هایت 

تعریف کن. 

با واژه های «شام»، «وحشی» و 

«جنگل» یک جمله بساز. 

یک شخص را که تمام بازیکنان 

او را می  شناسند، توصیف کن. 

اگر درست حدس زدند چه 

کسی را می گویی، دوخانه 

به جلو برو. 

سه کتابی را که خوانده ای نام 

ببر. اگر درست نام بردی 

می توانی دو خانه به 

جلو بروی. 

پانتومیم شغل «آتش نشانی» 

را بازی کن، اگر دوستانت 

درست حدس زدند، 

دو خانه به جلو برو. 
(۲ دقیقه وقت داری) 

از یکی از بازیکنان بخواه 

خاطره ای خنده دار  

تعریف کند. 

 آیا تا به  حال شده از چیزی 

ناراحت شوی، سپس مانند 

پسرک داستان در ذهنت 

وانمود کنی در جای 

دیگری هستی؟  

اگر به جای نویسنده داستان 

بودی، چه ویژگی هایی را برای 

وحشی های سرزمین 

توصیف می کردی؟ 

با سه واژه «وحشتناک»، 

«جهان» و «اتاق» جمله 

بساز. 

فکر می کنی اگر پسرک دوباره 

به سرزمین وحشی ها بازگردد، 

چه سوغاتی ای برای آنان 

می برد؟ 

ترسناک ترین چیزی که 

می شناسی چیست؟ با همکاری 

سایر بازیکنان، یک قصه 

خنده دار درباره آن بساز.  

اگر پسرک به جای سرزمین 

وحشی ها به سرزمین اهلی ها 

سفر می کرد، فکر می کنی 

چه اتفاق هایی می افتاد؟ 

پانتومیم یک جانور وحشی را 

اجرا کن. اگر بازیکنان درست 

حدس زدند، سه خانه 

به جلو برو. 

وقتی در نقش یک وحشی 

بازی می کنی، چه کارهایی 

انجام می دهی؟ 

اگر بخواهی یک سفر خیالی 

بروی، کجا را انتخاب می کنی؟ 

آن مکان را توصیف 

کن. 

یکی از بازیکنان را انتخاب کن 

و او را سه خانه به عقب 

برگردان. 

پنج جانور وحشی را نام ببر. 

در سرزمین وحشی ها نباید 

آنقدر عجله داشته باشی. سه 

خانه به عقب برگرد. 
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سی ثانیه درباره یک موضوع 

به دلخواه خودت 

صحبت کن. 

دو بازیکن را انتخاب کن و هر 

سه با هم آوازی را بخوانید. اگر 

درست خواندید،  هر یک دو 

خانه به جلو بروید. 


